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Competenze chiave 

trasversali 

di cittadinanza 

Contributo della 

disciplina 

Competenze chiave 

trasversali 

di cittadinanza 

Contributo della  

disciplina 

Educazione   Civica 

Disegno tecnico computerizzato   
Evoluzione della rappresentazione grafica computerizzata 

TEMPI: Pentamestre 

ORE:2 

 

 

 

    

Obiettivi  trasversali 

 

Obiettivi Specifici 

 

Unità di 
Apprendimento 

1. Imparare a 
imparare 

• Individuare, 

scegliere e utilizzare 

diverse strumenti di 

disegno 3D anche in 

maniera autodidatta 

5. Agire in modo  
autonomo e 

responsabile 

 

• Educazione alla 

cittadinanza digitale  

 

 

 

 

• Conoscere i principali strumenti di 

disegno grafico digitale   

Disegno tecnico 
computerizzato  

2. Progettare 

• Comprendere quali 

sono gli strumenti da 

usare per 

raggiungere gli 

obiettivi 

6. Individuare  
collegamenti e 
relazioni 

 

3. Collaborare e 
partecipare 

 
7. Risolvere 

problemi 
• Raccogliere e 

organizzare dati 

4. Comunicare  
8. Acquisire e 

interpretare 

l’informazione 
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Storia dell’arte 

COMPETENZE ABILITA’ CONOSCENZE 

UNITA’ DI 

APPRENDIMENT

O 

TEMP

I 

(ore) 

VALUTAZIONE 

• Saper inquadrare gli artisti e le opere nel loro 

contesto storico e culturale. 

• Saper leggere le opere utilizzando la terminologia 

appropriata. 

• Riconoscere e spiegare aspetti iconografici e 

simbolici. 

• Riconoscere e analizzare i caratteri stilistici, le 

funzioni, i materiali e le tecniche utilizzate 

• Collocare cronologicamente e geograficamente i 

manufatti dell’arte tardo romana e paleocristiana. 

• Conoscere l’evoluzione della Basilica dall’epoca 

romana all’epoca paleocristiana 

• Acquisire un lessico appropriato basato sulla 

terminologia relativa all’architettura paleocristiana. 

• Riconoscere le peculiarità del mosaico bizantino e 

le differenze con quello paleocristiano e quello 

romano. 

• Collocare cronologicamente e geograficamente i 

manufatti dell’arte barbarica 

• Comprendere le peculiarità dell’oreficeria barbarica 

in merito a tecnica, materiali e motivi decorativi. 

• Distinguere gli elementi di derivazione romana 

nell’architettura carolingia e saperne motivare la 

presenza. 

• Arte Paleocristiana 

9.2.1  L’architettura paleocristiana  

Edifici a pianta basilicale e a pianta central 

9.2.2 Il Mosaico la pittura di vetro 

Catino absidale di Santa Pudenziana  

• 9.3 L’arte a Ravenna  

9.3.1 L’architettura e i mosaici Scrigni e gioielli 

splendenti 

Mausoleo di Galla Placida  

Mausoleo di Teodorico  

Chiesa di Santa Sofia  

Basilica di San Vitale  

Basilica di Santa Apollinare in classe 

• 10.1 l'arte barbarica e le cosiddette arti minori 

Fibule ostrogote. 

• 10.1 I Longobardi 

Coperta dell'Evangelario di Teodolina, 

• 10.3 Arte della rinascenza carolingia, 

Capella Palatina, Altare di Sant'Ambrogio 

1 

L’Alto Medioevo 

Da Roma ad 
Aquisgrana 

11 Verifiche orali finali 

• Saper inquadrare gli artisti e le opere nel loro 

contesto storico e culturale. 

• Saper leggere le opere utilizzando la terminologia 

appropriata. 

• Riconoscere e spiegare aspetti iconografici e 

simbolici. 

• Riconoscere e analizzare i caratteri stilistici, le 

funzioni, i materiali e le tecniche utilizzate 

• Conoscere il patrimonio artistico locale 

• Cogliere il legame tra la produzione artistica di età 

romanica e le condizioni storiche, economiche e 

sociali dell’XI e del XII secolo. 

• Acquisire un lessico appropriato basato sulla 

terminologia relativa all’architettura romanica. 

• Individuare le novità architettoniche presenti 

nell’arte romanica. 

• Comprendere i caratteri comuni della produzione 

architettonica del Romanico in Italia e individuare 

gli elementi stilistici locali e la loro provenienza. 

• Comprendere la funzione dei codici miniati e le 

peculiarità della tecnica della miniatura. 

• Collegare le tipologie alle varie forme di pittura 

romanica, riconoscendone le tecniche, le finalità e 

gli artefici. 

• Introdurre il metodo di critica estetica e di 

riconoscimento delle tipologie e degli stilemi 

dell’arte medievale italiana. 

• 11.1 La necessità di una nuova arte 

• 11.2 Caratteri generali dell’architettura romanica 

• 11.3 L’architettura romanica in Italia 

• Basilica di Sant’Ambrogio a Milano 

• 11.5 La pittura romanica 

• 11.5.2 La tempera su tavola 

• 11.5.3 Tre esperienze italiane  

• Cristo Pantocratore dell’abside della Cattedrale di 

Cefalù 

• Il Romanico in Sardegna: Ricerche personali degli 

alunni e studio 

 

  

2 

Il Romanico 
Volte di pietra e 

croci dipinte 

5 Valutazione in 

itinere su 

esercitazioni 

guidate, verifica 

orale 




